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-Arm

Sketch-Arm es una aplicacién de prototipado rdpido de armarios que pretende que
usuarios no avanzados disefien su propio armario de forma sencilla e intuitiva.

Este tutorial le ayudard a familiarizarse con el entorno de trabajo de Sketch-Army le
mostrard como utilizar cada una de sus herramientas. Paso a paso y mediante ejemplos
aprenderd a construir armarios en 3D y a personalizarlos con los componentes que
necesite.
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En primer lugar definiremos el entorno en el que se ubicard su armario. Para ello
dispondrd de herramientas con las que construir paredes, columnas y vigas. El siguiente
paso es determinar la forma bdsica del armario asi como su distribucién interior.

Usted podrd indicar que componetes incluir en su armario, decidir la distribucion de
puertas adecuada y escoger los materiales y colores con los que conseguir el mejor
acabado.



El entorno de trabajo 25!?

Ejecute la aplicacién Sketch-Arm. Aparecerd entonces una ventana de bienvenida.
Pulse en la parte inferior resaltada para acceder al entorno de trabajo.

La ventana principal estd distribuida en varios paneles en los que se agrupan las
funcionalidades del programa:

Herramientas Componentes
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Vistas Panel de Configuracion
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Enlassiguientes pdginas haremos unabreve descripciéntanto de los paneles mencionados,
como de cada una de las herramientas que los componen.
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Paneles de SketchArm

Panel de visualizacion:

Es donde realizaremos la mayor parte del trabajo. Sobre él construiremos el armario
haciendo uso de las diferentes herramientas y visualizaremos el trabajo realizado a
traves de los diferentes modos de vista.

Panel de seleccion de vista:

En este panel se nos ofece la posivilidad de escoger entre diferentes opciones de

visualizacion:

: e Elegiremos el tipo de vista adecuado segin la etapa de la

,i 7] Eia ! construccién del armario en la que nos encontremos: vista desde
arriba, vista del interior, vista de las puertas y vista en 3D.

Estasherramientasnospermitenmostrar/ocultarlosdiferentes
elementos de la escena: paredes, armario y puertas.

Panel de herramientas:

En este panel se encuentran las herramientas con las que construir la estructura bdsica
de nuestro armario, definir el entorno en el que ubicarlo, guardar el trabajo realizado,
cargar uno existente o realizar una copia impresa.

A continuacion Se describen brevemente los diferentes grupos de herramientas:

Permiten crear, abrir y guardar los archivos del
programa. Ademas podrémos exportar e imprimir
nuestras creaciones.

Ayudan a la creacién del armario, definicion de sus
divisiones internas y a la colocacion de sus puertas.

Sirven para la construccion del entorno. Con estas
herramientas crearemos paredes, columnas y vigas
(cajeado). La papelera sirve para eliminar objetos.

Herramientas para seleccion de objetos, para el
desplazamiento de éstos y para ajustar el zoom del panel
de vista

==y Permiten ajustar la colocacién de los puntos a la rejilla,
mostrar/ocultar la rejilla y mostrar/ocultar la regla

Panel de configuracion:

Configuracidn

Permite el ajuste de ciertos pardmetros ' | gndl Comp. 4
relacionados con el cliente, el entorno y el L T I3 : |.-|.--.-.:
armario. e
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Panel de componentes:

Una vez haya decidido las subdivisiones que tendrd su armario, podrad seleccionar que
componentes instalar en cada una de ellas. En este panel definird que funcionalidad dar
a cada uno de los espacios del mueble.

Cajamca  Zapatcios Cajones - ZGPG"'CPOS;
U4 Sl rrsonalice s armario con los diferentes tipos de cajones,
5:'-'"' ¥ e E:'}-E‘

clasificadores y zapateros.

s gt nlanmyrs: Barras - Pantaloneros:

Escoja las barras, pantaloneros y corbateros que mejor
se adapten a sus necesidades. Seleccione modelos fijos,
abatibles o extraibles.

Colores:

Determine el color/material del que desea las puertas
del armario.

Toxturaz

Texturas:

Coloque espejos en sus puertas o opte por cristales y
otros acabados para rematar su mueble.

Paneles emergentes:

Si usted hace click con el boton derecho del raton sobre el panel de visualizacion,
aparecerd un panel emergente. Este panel contiene diferentes herramientas
dependiendo en que etapa de la construccién del armario se encuentre.

En la vista desde arriba En otras vistas, si estd habilitada la herramienta
veremos el siguiente panel: de seleccion veremos este panel emergente:

Moreer

Eotrar
Cajeado

Tipo

|| Armario

Borrar

Zoarm

Snap Si por contra estd habilitada la
Rejila herramienta de mover objetos
Cinka veremos:
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Construccion del entorno %5!!

Antes de la construccion del armario, es hecesario definir el entorno en que este estara
situado, es decir, las paredes, columnas y vigas que de alguna forma puedan condicionar
la forma del armario.

La herramienta de creacién de paredes permite dibujar segmentos de pared
enlazados. A continuacién se muestra un ejemplo grdfico de como funciona:

2 skebch Arm
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1) Selecionamos laherramienta 2-7) Determinamos mediante clicks el conjunto de
de creacién de paredes. puntos que conforman los segmentos de pared.

8) Para deseleccionar la
herramienta basta con pulsar r
de nhuevo en su icono (en el
panel de herramientas o bien
en el panel emergente).

{8 o

1 1 ]
e T e e

9) Si deseamos desplazar
alguna de las paredes
creadas debemos activar la
herramienta "mover".

R e

10) Seleccionar la pared y la
arrastramos hasta la nueva
posicidn.




Con la herramienta de cajeado podrd definir columnas y vigas, Primero
definiendo su forma aproximada y a continuacion estableciendo sus medidas y
posicion de manera mds exacta.

Primero definimos laforma
bdsica de la caja:

Yer Cre= Lerramie=bas Awii-s

1) Active la herramienta
para crear cajeados.

2) Coloque el primer punto
de la caja y arrastre hasta
obtener la forma deseada.

3) Pulse de nuevo para
consolidar forma elegida.

A continuacién establecemos
sus pardmetros en la ventana
emergente “Configuraciéon de
cajeados”.

4) Es suficiente con pulsar sobre el trazo
de la caja para que aparezca la ventana
emergente.

Asegurese de que estd activa
la herramienta de seleccidn.

Definido el entorno solo queda decidir en donde colocar el armario.

Sketch Arm 1) Activamos la herramienta de
ler _Crear Ayuda seleccidn si no lo estuviese.

AL

AL
an

3

2) Escogemos un segmento de
pared con la herramienta de
seleccion.

2 skorch A

275 em

3) Seleccionando este icono se ..
creardautomaticamenteelarmario U

con los parametros por defecto.

La longitud del segmento elegido va
a determinar el ancho del armario.




Subdivision del armario

Un armario puede estar formado por espacios definidos mediante separaciones
verticales y baldas. En el ejemplo que estamos tratando vamos a dividir el armario en
dos mitades. Despues dividiremos con baldas cada uno de estos espacios.

el esquema que se muestra podremos definir las nuevas subdivisiones:

1) Usaremos la herramienta de seleccion situada en el panel de O
herramientas. = 1

r -

Cambiamos al tipo de vista que muestra el interior del armario. Sobre i;__ = >
=

2) Seleccionamos el espacio que
queremos dividir.

."'-,,
s S .-"'/ -
" N 2@ Eneste caso queremos dividir el armario

\\ / en dos partes iguales.
X
4
A r v
/ \
y
¥ .
. x. ; ;
\ \
b y g
\ ‘.u"
A il L f.-’
. 'll"' .Ill‘
3) Pulsaremos el icono de J,-:
divisién una vez por cada i
nueva division que queramos LA
afiadir. / A
Podemos desplazar las divisiones i
con la herramienta "mover”. i

4)Activamoseliconodemover
en el panel de herramientas.

5) Seleccionamos la division y
la desplazamos.

Podemos activar la opcién "Precisién” en
el panel desplegable que aparece al pulsar
el boton derecho del raton.

Laactivacion de esta opcion nos permitird
mover coh mayor precision los diferentes
componentes.
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De forma andloga, Sketch-Arm nos permite crear subdivisiones horizontales o baldas:

F .
1) Seleccionamos el espacio que
; . queremos dividir.
\
/
T /
5 Fr -
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2) Pulsamos el icono de balda una vez
por cada nuevo espacio que queramos
crear (tres baldas para crear los cuatro

espacios dtiles). A —-=\ 1 4

Las baldas pueden hacerse extraibles
mediante la opcién “tipo" del panel

3-4) Las baldas tambien se pueden emergente.

desplazar con la herramienta "mover”.

Mareer

Earrar

L_l.—_.‘

Combinando los dos tipos de divisiones que
permite Sketch-Arm podemos consegui
interiores mds complejos, como el que se
puede ver en esta imagen:
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Componentes del armario

Una vez haya dividido su armario en varios espacios Utiles, puede asignarles
funcionalidades especificas. Sketch-Arm le ofrece gran variedad de componentes con
los que personalizar el armario.

En este apartado afiadiremos nuevas funcionalidades al mueble que hemos construido
en el apatado anterior:

1) Para afiadir un componente a un espacio Util, primero debemos -
activar la herramienta de seleccion. <= 1

¥ 2) Seleccionamos el hueco en el que
deseamos afiadir los componentes.

r'_—

_ 3-5) Aiadimos un cajon grande, un cajon
§ / zapatero y una barra abatible.

Cajonca  Zapatcios

D .

D)

ot

6) Seleccionamos la herramienta "mover"
para colocar la barra.

0
F e
Uhs 6
7) Desplazamos la barra hasta la posicién f IE
adecuada. 7

Podemos activar la opcion “precision” que
hemos visto en el apartado anterior a fin de
obtener un desplazamiento mds preciso.

il

Debe fenerse en cuenta si el espacio es suficiente para el componente que queremos
colocar en él.
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leccion de las puertas

El aspecto exterior de un armario estard muy condicionado en gran medida por las
puertas que escojamos. En este Ultimo apartado decidiremos la distribucién de las
puertas del mueble y su acabado final.

En el ejemplo que estamos tratando, el armario tendrd dos puertas. Una de ellas tendra
un espejo y a la otra le asignaremos un color blanco.

Cambiamos al tipo de vista que muestra las puertas del armario. #n (d
Sobre el esquema que se muestra podremos configurar las puertas >
de éste:

Para afiadir una nueva puerta basta con pulsar sobre el icono de B | &
afiadir puerta. Si por contra, queremos reducir el nimero de puertas i
usaremos el icono de eliminar puerta.

F -

Se pueden hacer cortes en las puertas a
fin de conseguir acabados mds elaborados.

1) Usaremos para tal efecto
la herramienta para hacer
divisiones "balda".

2) Para desplazar este corte
emplearémos la herramienta
“mover"” como se muestra en la
imagen.

h |

Tenga en cuenta que no se pueden realizar cortes verticales. Debe afadir nuevas
puertas para lograr este efencto.

r W 1) Para el armario del ejemplo

/ hafadiremos dos puertas.

2) Con la herramienta de
/ seleccion activa escogemos la
puerta que queremos modificar.

B\Y

3) Seleccionamos
un espejo para la
puerta escogida.
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4-6) Seleccionamos la otra puerta y [F
hacemos click con en boton derecho
del raton para que aparezca el panel
emergente. En el escogemos la opcion
“tipo" para cambiar la moldura de la
puerta.

M| Division

v Cinka h

Si pulsamos de nuevo en la opcion “tipo” nuestra puerta recuperard la moldura
original.

3) Pintamos esta segunda puerta con color [F 2 |
blanco. Para ello solo tenemos que pulsar
en el icono del color adecuado.

| \nbarrs

E=—T T ol - -
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Hasta ahora hemos visualizado el armario de forma esquemdtica y sin volumen.
Sketch-Arm nos permite visualizar prototipos de armarios en 3D. En este apartado
aprenderemos como sacar el mdximo partido a esta vista.

Cambie al tipo de vista que muestra el armario en perspectiva 3D. En ‘ %D
esta vista podemos comprobar el aspecto final que tendrd el mueble. i 8@

r % 1) Desplazando el raton por el panel de
visualizacién con el boton izquierdo del
ratén pulsado, nos desplazamos por el
entorno 3D. De esta forma podemos
obserbar el armario desde diferentes
dngulos.

= ™

2) Si ocultamos las puertas del
armario podremos ver el interior
y comprobar el acabado que
se logra con los componentes
elegidos.

3) De igual forma, si ocultamos el
armario podremos corroborar si
el entorno en el que lo situamos se
corresponde con la realidad.

~

4) Por dltimo, ocultamos las
paredes del entorno. Asi nada
tapa el armario y podemos ver el
armario en su totalidad.




Configuracion avanzada A,

Para terminar explicaremos brevemente la configuracion avanzada que Sketch-Arm
nos permite. En ella podemos ajustar ciertos parametros que usaremos por defecto.

Configuracidn

."I ‘ Camp. -
O
) ] U omlewvo i

Configuracitn Cliente: Permite establecer los
datos personales del cliente.

1) Seleccionamos el icono apropiado para
acceder al menu de configuracion.

Cliente

Nombre: AMTONIO RODRIGUEZ
bl 2) Pulsamos en el area

Ditegrian: -LIEAL 54173 adecuada para introducir la
Localidad: | informacién que se solicita.

Teléfono:  Fyjas el
— Iconos: Determina el tamafio

N @ ) N de los iconos del programa.
Pequenos: Hedianos: O Grandes: @

Pared

Altura. 250 Grosor 10 [B Moldua 0 |5 Pared: Establece cada uno de

los pardmetros por defecto de
Armario las paredes que dibujaremos

Alilo: 5 B Grosor del Fondo: 2 [ en la vista superior.

Zocalo: & B Espesor de la Balda
Profundidad: 64 i Q19 w24

Armario: configura algunos
pardmetros generales del
armario, tales como el grosor
de las baldas,la profundidad
del armario y las medidas del
altillo y el zécalo.

3) Confirmamos los cambios realizados pulsando en el icono de confirmacion.

4) Si por contra, no queremos que las modificaciones se tengan en cuenta pulsamos
en el icono de cancelacion.
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Sketch-Arm permite ver un desglose detallado de las piezas del armario que hemos
construido.

Configuracidn

1) Accedemos a esta ventana pulsando soble el x g
icono que se indica. . s

En esta ventana ademds podemos escoger & e
materiales y acabados adicionales para muestro
armario.

Completo

Armario Esquema Puertas

Alto: 250cm Madera : m‘
Ancho: 250 em  Temminal : H
Fondo: 64 cm MHum. Terminales: H

Color i Cajeado: 3
- Interior: ||

Muestra
Perfil

Aluminio & [T

guno

Acceszorios
E stantes Colgadores
Mormal: Aluminio:
Extraible: Abatible:

Luna en Color:

Luna Yizelada: Luna Oxido Color:
Cajones Pantaloneros Madera: Melamina:

Madera: Persiana: Cristal Trashicido
Cristal:

Cristal Trashicido Diseno:

Zapateros Fercho: Criztal Trangpa. /M adera:

Madera: Dtros Costados
SIM Frente: Clasificador:

Ivii Corbatero:

Hombre:

Teléfono:
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